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Introdução à Programação

A cadeira...

é a única cadeira de informática ESTE SEMESTRE;

é a mais “pesada” (logo, exigente) do semestre:
9 créditos, enquanto as restantes têm 6.

Ensina a programar (sem assumir conhecimento prévio)
a actividade fundamental do informático.

Hoje há quem mande computadores fazer coisas
e
quem seja mandado fazer coisas por computadores.

Se chegarem ao Natal, vão estar no primeiro grupo!
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é a única cadeira de informática ESTE SEMESTRE;
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é a única cadeira de informática ESTE SEMESTRE;
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a actividade fundamental do informático.
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Programação: ferramenta central dum Eng Informático

Na base da engenharia está a Matemática e a F́ısica, bem como a
Qúımica, a Geografia, etc.

Na informática, há outro tijolo fundamental: a Programação.

Alguns exemplos, em diferentes linguagens:
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Programar (em Java)

Em que consiste afinal?

Aprender a programar é aprender uma lingua estrangeira!

Nesta ĺıngua não se fala; escrevem-se textos - programas! - para
comunicar com entidades artificiais

Os programas que vão aprender a escrever servem para dar ordens;

vão mandar em máquinas que obedecem cegamente!
(ao contrário do que se queixam muitos pais)
não discutem, não fingem que entenderam, não fazem o que lhes
apetece...
obedecem mesmo, fazendo tudo e apenas o que lhes for mandado!

Fora deste campus, para a Maria e o Zé Silva, vocês serão heróis com
super-poderes!
Controlam micro-ondas, máquinas de lavar, televisões, smartphones,
comboios, aviões, ...

António Ravara Introdução à Programação 4 / 5
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Nesta ĺıngua não se fala; escrevem-se textos - programas! - para
comunicar com entidades artificiais

Os programas que vão aprender a escrever servem para dar ordens;
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Controlam micro-ondas, máquinas de lavar, televisões, smartphones,
comboios, aviões, ...

António Ravara Introdução à Programação 4 / 5
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Programar (em Java)

Em que consiste afinal?
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O que os espera

Na próxima semana

Começam todas as aulas (práticas também).

Devem já “meter a mão na massa” (programar sozinhos!).

São (só) 12 semanas de aulas

Vão ficar a saber programar!

Vão conseguir: chegaram cá, são capazes!

O trabalho independente, constante, é essencial.
A aprendizagem evolui no tempo como a curva duma exponencial...

Será fácil? Não prometo isso,
não me admirava se dissessem que ninguém avisou que seria tão
dif́ıcil...

Citando uma citação na página web do Presidente do DI...
You can’t always get what you want. But if you try sometimes you
might find You get what you need (Jagger-Richards).
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Será fácil? Não prometo isso,
não me admirava se dissessem que ninguém avisou que seria tão
dif́ıcil...

Citando uma citação na página web do Presidente do DI...
You can’t always get what you want. But if you try sometimes you
might find You get what you need (Jagger-Richards).

António Ravara Introdução à Programação 5 / 5
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Será fácil? Não prometo isso,
não me admirava se dissessem que ninguém avisou que seria tão
dif́ıcil...

Citando uma citação na página web do Presidente do DI...
You can’t always get what you want. But if you try sometimes you
might find You get what you need (Jagger-Richards).

António Ravara Introdução à Programação 5 / 5
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Começam todas as aulas (práticas também).

Devem já “meter a mão na massa” (programar sozinhos!).
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